Scratch Uygulamalari_15

Konu: Ses siddetine gore araba hizini ayarlama

Ogrenilen Kavramlar:
e Olayi baslatma
e Donguler
e Kosullar
e Degisken olusturma
e Kukla silme
e Kukla ekleme
e Kula kopyalama
e Dekor degistirme
e Sese gore kuklayl hareket ettirme

Gerekli e Bilgisayar
Malzemeler: * Mouse
e Birden fazla kuklay1 ayni anda kontrol etmek
Amaclar: e Yeni Bir kukla yuklemek.
e Ses algilama blogunu kullanmak
e Degisken olusturmay! 6grenmek.
Kazanimlar:
Yonerge:
e Bilgisayarda yuklt olan Scratch 3 programi veya https://scratch.mit.edu/ adresinden hesap
acihr.

e “Kedi” kuklasinin tzerinde bulunan ¢6p kutusuna basarak bu kukla silinir. Bir araba kuklasi ve
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https://scratch.mit.edu/

Bayrak butonuna tiklanarak oyun baglatilir. Ses Siddetinizi arttirarak arabayi hareket ettirebilirsiniz.




