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Konu: Video Algilama ile Balik Yakalama

Ogrenilen Kavramlar:
e Olayi baslatma
e Donguler
e Kosullar
e Degisken olusturma
e Kukla silme
e Kukla ekleme
e Kula kopyalama
e Dekor degistirme
e Video eklentisi ekleme

Gerekli e Bilgisayar
Malzemeler: * Mouse
Birden fazla kuklayr ayni anda kontrol etmek

Amaglar: Yeni Bir kukla yuklemek.

e Degisken olusturmayi 6grenmek.

e Video algilama eklentisini kullanmayi 6grenmek
Kazanimlar: e Kuklanin kopyasini ¢cikarmay! 6grenmek

e Farkl dongu stillerini kullanmak
Yonerge:

e Bilgisayarda yuklu olan Scratch 3 programi veya https://scratch.mit.edu/ adresinden hesap
acilir.

e “Kedi" kuklasinin Gizerinde bulunan ¢6p kutusuna basarak bu kukla silinir. Asagida isaretli olan

butona basilarak video algilama eklenir.
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e Dekorlardan Su alti kategorisinden istediginiz bir dekoru sectikten sonra, Skor ve sire adinda iki

adet degisken olusturulur.
e Dekorun kodlari agsagidaki gibidir:
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e Kukla secten balik kuklasi secilerek, asagidaki kodlar yazilir, burada kolaylk olmasi agisindan

kendi blogumuzu olusturuyoruz:
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o Daha sonra balik kuklasinin kopyasini gikartilir. Cikartilan her kuklanin koordinatlari tercihe goére

degistirilir.




Koordinat degisiklikleri yapildiktan sonra bayrak butonuna tiklanarak oyun baslatilir. Kamera
agikken bulundu@unuz alanin fazla golge veya fazla 11k olmamasina dikkat edilir.




