Kumanda ile RGB Led Yakma

Kumanda kullanarak RGB led yakma calismasi yapacagiz.

Gerekli Malzemeler:
- Bilgisayar
+ Arduino UNO
+ Breadboard
+ USB kablo
«  mBlock 3 programi
« Jumper kablolar
- IR Remote sensor
+  Kumanda
RGB Led
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Uygulama:
« mBlock programini calistirahm.



Usb kablo ile Arduino Uno kartimizi bilgisayarimizla haberlestirelim. Bu haberlesme
icin yapmamiz gerekenler sirasiyla:
1. Adim: Usb kablo ile Arduino Uno kartimizin baglantilarini saglayalim.

2. Adim: mBlock programi calistiktan sonra menu bolimunden “Kartlar /
Arduino Uno” secenegini secili hale getirelim.

€3 mBlock - Based On Scratch From the MIT Media Lab(v34.12) - Baglantiyt kes - Kaydedilmedi

Dosya Dazenle Baglan Kartlar Uzantilar Lisan Yardim

[.] Untitled 7 ;;::::z = I. . Diziler
B Arduino Leonardo IHB\~
Arduino Nano ( mega328) m
Arduino Mega 1280 I “ S
Arduino Mega 2560 I Ly "‘” 1
Makeblock
Starter/Ultimate (Orion) @

3. Adim: Kart secimini yaptiktan sonra yine menuler béliumunde “Baglan /
Seri Port / COM3 “ adimlarini takip ederek ¢ikan secenegi secili hale
getirelim.
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4, Adim: Arduino Kart'in pinlerindeki enerjiyi bosaltmak icin menuler
bélumunde “Baglan / Aygit Yazilimi GUncellemesi” adimlarini

uygulayalim.
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Galismamizin blok kodlarini yazahm:

+  Oncelikle kumanda ile ledi kontrol edebilmemiz icin IR remote kitiphanesini,
ardindan da Yukleme Modu yayini kutiphanesini yukleyelim.

« Arduino baslatiidiginda blogunun altina Irremote pin 13 blogunu ekleyelim.

« Kontrol menusunden surekli tekrarla blogunu ekleyelim.

« Kumanda Uzerinde bir tusa basilip basiimadigini kontrol edelim. Bunun icin Irremote
menuUsunden bulean result receive blogunu alip eger-ise blogu icerisinde kullanalim.

« Kumandadan gelen degeri mesaj olarak kuklanin géstermesini istedigim i¢in
yukleme modu iletisi gdnder message Valu Result blogunu ekliyoruz. Boylelikle
kuklada hangi tusa bastiysak onun degerini gérmus oluruz.
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« Bunun ardindan kumandadaki tuslara ledi yakma komutlarini yazahm.

« Kontrol menusuinden eger-ise blogunu aliyoruz ve islemler menusinden esittir
blogunu alalim. Kosulun saglanmasi durumunda ledin yanmasini saglayacak olan
kod bloklarini djital ayarla pin yuksek yapalim.



« Gerekli kod bloklarini asagida detayl olarak gorebilirsiniz.
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