Kumanda kullanarak servo motoru kullanarak servo motoru hareket ettirecegiz.

Gerekli Malzemeler:
« Bilgisayar
« Arduino UNO
« Breadboard
- USB kablo
«  mBlock 3 programi
+ Jumper kablolar
- IrRemote sensor
+  Kumanda
- Servo Motor

Devre $emasi:

Uygulama:
«  mBlock programi calistiralim.
« Usb kablo ile Arduino Uno kartimizi bilgisayarimizla haberlestirelim. Bu haberlesme
icin yapmamiz gerekenler sirasiyla:

1. Adim: Usb kablo ile Arduino Uno kartimizi baglantilarini saglayalim.



Adim: mBlock programi ¢alistiktan sonra menu bélimunden “Kartlar /

Arduino Uno” secenegini secili hale getirelim.

&3 mBlock - Based On Scratch From the MIT Media Lab(v3.4.12) - Baglantiyt kes - Kaydedilmedi

Dosya Dazenle Baglan Kartlar Uzantilar Lisan Yardim

Arduino

[l] Untitled

' Arduino Uno
Arduino Leonardo
Arduino Nano ( mega328)
Arduino Mega 1280
Arduino Mega 2560

Makeblock
Starter/Ultimate (Orion)

Adim: Kart secimini yaptiktan sonra yine menuler bélimunde “Baglan /
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Seri Port / COM3 “ adimlarini takip ederek cikan secenegi secili hale

getirelim.
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Adim: Arduino Kart'in pinlerindeki enerjiyi bosaltmak icin menuler
bélimunde “Baglan / Aygit Yazilimi GUncellemesi” adimlarini

uygulayalim.
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Calismamizin blok kodlarini yazahm:

Olaylar menusunden Arduino Uno Basladiginda blogunu alalim.

Degiskenler menusunden a adli bir degisken olusturalim. Bu degisken servo
motorun ka¢ derece hareket ettiginin degerlerini tutacaktir.

Uzantilar'dan IrRemote kattphanesini ekleyelim. Ardindan da Irremote pin blogunu
alalim ve pin degeri alanina 13 yazalim.

Kontrol menudsinden “Surekli Tekrarla” blogunu alalim. Bunun icerisine kontor
menusunden eger-ise blogunu alalim ve kosul kismina IRremote menudsinden
"bulean result receive” blogunu koyalim.

Kumandadan hangi butona basildiginda olusacak kod degerini gdrmemiz gerekiyor
belirlemek icin "Uzantilar” dan Yukleme Modu Yayini kituphanesini ekleyelim.

Bu mentden "yUkleme modu iletisi gonder message degeri ..." blogunu alahm.
Degeri alanina ise Irremote mensuinden "Value Results” blogunu yerlestirelim.
Boylelikle kuklamizin Gzerinde butonlarin kod degerlerini gormus olacagz.
Ardindan da Kontrol menudsunden eger-ise blogunu alalim. Kosul alanina ise
islemler menusunden esitlik blogunu yerlestirelim. Buradaki alanlara da butona
basilma durumunu kontrol edelim. Butona basildiginda; a degiskeninin degerini 10
degstirelim. Degisen bu degeri de Pin menusunden servo pin blognu alalim. Bu
blokta ilk bosluga servo motorun bagli oldugu pini yazalim diger alana ise a
degiskenini getirelim. Boylelikle sart saglandiginda a degiskeninin degeri kadar servo
motorun acisi degismis olacak.

Eger-ise bogunun altina Irremote menusunden “Resume IR receive” blogunu
ekliyoruz. Boylelikle kumadadan veri gelisi oluyor mu surekli olarak kontrol edilmis
olacak.
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Kumadaya basildiginda kuklanin degeri gostermesi icin Kuklalar alanina giriyoruz ve

"yukleme modu iletisi alirken message” blogunu aliyoruz.

GOrunum menusunde "de” blogunu aliyoruz ve mesaj olarak "yukleme modu mesaji

message deger” blogunu yerlestiriyoruz.
« Gerekli kod bloklarini asagida detayl olarak gorebilirsiniz.
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