Kuklayr Yon Tuslan ile Hareket Ettirme

Konu:

Kuklayr Yon Tuslari ile Hareket Ettirme

Ogrenilen Kavramlar:

Olay! baglatma

® x-y koordinat dlizlemi

e  Orijin
e Yonler
Gerekli e Bilgisayar
Malzemeler: e Mouse
A lar: e Hareket komutlari 6grenme
maclar. e  x-y diizlemini ve orijin kavramlarini 6grenme
e Temel programlama bilgi ve becerileri edinilir.
. e Programlama mantigina iligkin yaklasim gelistirilir.
Kazammlar: e Hareket komutlari 6grenilir.
e  x-y diizlemini ve orijin kavramlarini 6grenilir.
Yonerge:
e Bilgisayarda yUkli olan Scratch 3 programini galistiralim veya https://scratch.mit.edu/ adresinden hesap
acalim.

Hareket ettirmek istenilen kuklanin segili oldugundan emin olduktan sonrg;

e Kuklay klavyedeki yon tuslari ile hareket ettirmek icin “Olaylar” dizisinden 4 adet “bosluk tusuna basilinca”
blogundan 4 tane alalim ve “bosluk” yazisinin yanindaki oka tiklayarak bu bloklari sirasiyla “yukari ok”, “sag
ok”, “sol ok” ve “asa@i ok” olarak degistirelim.

h

e “Hareket” dizisinde bulunan “90 yéniine ydnel” blogunu herbir yon blogunun altina koyalim. Ag¢i degerlerini

asagidaki tabloya gore glincelleyelim.

Sag Yon 90 derece
Sol Yon -90 derece
Yukari Yon 0 derece
Asagi Yon 180 derece

e  Kuklanin hareketini Hareket dizisinden “10 Adim git” blogunu y&n bloklarinin altina yerlestirelim. Adim atma
sayisini degistirebilirisiniz.

o adim git



https://scratch.mit.edu/

Kuklanin her ydnde hareket etmesini saglayan bloklar:

tuguna basihnca

saj ok = tuguna basilinca

@ yoniine yonel

agafi ok *  tusuna basiinca
@ yoniine yonel
@ adim git

e Tum kodlar bittikten sonra “klavyedeki yon tuslarina tiklayarak kukla hareket eder.




