Kovalamaca Oyunu

Konu: Kovalamaca Oyunu

Ogrenilen Kavramlar:
e Olayl baslatma

e Hareket komutu
e x-y koordinat duzlemi
e Yonler
e Kukla ekleme
e Donguler
e Sesler
e Kosullar
e Degisken
e Dekor ekleme/cizme
Gerekli e Bilgisayar
Malzemeler: * Mouse
e Scratch kod bloklari yardimiyla oyun tasarlamak
Ama§|ar: e Birden fazla kuklayr ayni anda kontrol etmek
e Yenikod blogu setleri olusturmak
e Degisken olusturur.
e Olay baslatma blogunu kullanarak kod blogunu calistirir.
Kazanimlar: ° Mantlksal operatdrleri kullanir.
: e Fonksiyon olusturur.
e Dekor ekler.
e x-y koordinat dizlemini kullanir ve orijin kavramini 6grenir.

Yonerge:
e Bilgisayarda yukli olan Scratch 3 programini ¢alistiralim veya https://scratch.mit.edu/
adresinden hesap acalim.

Kuklalar bélimiinden Kukla1(Kedi) kuklasi seciliyken;

e Kedi kuklasini klavyedeki yon tuslari ile hareket ettirelim. Bunun icin Olaylar dizisinden “bosluk tusu
basilinca” blogundan 4 tane alalim ve her biri bir yon belirtecek sekilde gérevlerini degistirelim.

Yon tuslari belirlendikten sonra bu bloklarin altina Hareket dizisinden “derece yoniine yonel”
blogunu ekleyelim.



https://scratch.mit.edu/

Kedi kuklasini ydnlendirmek icin gerekli olan kodlari asagidaki gibi yapalim.

conraki kostlim

conraki kostiim

conraki kostim

sonraki kostim

Kedi kuklasi Dog1 kuklasi ile carpistiginda rastgele bir konuma gitmesini saglayacak kodlari
yazalim.

tiklandiginda

sirekl iekraria

Efer Dogl =  degiyor mu? _ ise

razigele konuma + ‘eqgi

Sahnenin sag alt kisminda bulunan “bir kukla sec” butonuna tiklanarak “dog” kuklasi ekleyelim.




Kuklalar béliimiinden dog kuklasi segiliyken;

Yesil bayraga tiklandiginda Dog1 kuklasi kediye dogru ydnelecek ve 5 adim atacak kod bloklarini
yazalim.

Olaylar dizisinden “Yesil Bayrak tiklandiginda” blogunu alalim ve altina da Hareket dizisinden
“fare-imleci ydnune dogru yonel” blogunu alalim ve onu kukla1 seklinde giincelleyelim.

fare-imieci =  yonine dogm yonel

fare-imleci

Kukla 1

Ayni zamanda kuklanin kukla1'e dogru hareket etmesi icin Hareket dizisinden “adim git”
blogunu alahm. Adim sayisini 5 olarak guncelleyelim.

Kukla 1 =  yoniine dogru yonel
o adim git

Dog1 kuklasinin mouse imlecini strekli olarak takip etmesi icin bu bloklari Kontrol dizisinden
“Surekli Tekrarla” blogu icerisine alalim.

Kukla 1 = yonine dogru yonel

o adim git

Daha sonra dog1 kuklasinin kukla1(kedi) kuklasina degip degmedini kontrol edelim. Degdiginde
“Yakaladim seni!” ifadesini desin.




Bu islem icin dncelikle Kontrol dizisinden “eger ise” blogunu alalim ve kosul olarak da Algilama
dizisinden “degiyor mu” blogunu alalim ve ifadesini kukla1 seklinde giincelleyelim. Adim git

blogunun altina yerlestirelim.

hklandijinda

surekli tekraria

Kukla 1 = yoniine dogmu yonel

o adim git

il Kukla1 = degiyor mu? _ ise

Kosulun saglanmasi durumunda yani Dog1 kuklasi Kukla1'e degdiginde yapmasi gerekenleri
anlatan kod bloklarini yazalim. Gérinum dizisinden “2 saniye boyunca de” blogunu alalim ve

ifade kismina “Yakaladim seni!” yazalim.

tiklandiginda

siirekli tekrarla

Kukla 1 =+ yonine dogru yonel

o adim git

efer Kukla 1 = degiyormu? _ ise

o CENDTR T =l Yakaladim senil JG(E

Oyunumuzda yakalanma sayisini tutmak istersek;
Yakalanma sayisini tutacak bir degiskene inhtiyag var. Bunun icin Degiskenler dizisinden “bir

degisken olustur” digmesine tiklayalim ve degisken adini yazalim.
tiklandiginda
surekli tekrarla

Kukla 1 + yoniine dogru yonel

o adim git

eger Kukla1 » degiyor mu? | ise

o LN W Yakaladim senil G

degiskenim ~ i (] kadar degisti




Kuklalarmn birbirlerine degdikce yakalama sayisi 1 artacaktir. Eger oyuna yeni basladiginizda eski
yakalanma sayisi devam ediyorsa “Yesil bayrak tiklandiginda” blogunun altina “yakalam sayisi 0
yap" blogu koyabilirsiniz.

tiklandiginda

yakalamaSayisi =+ i o yap

sirekli tekrarla

Kukla 1 =+ yoniine dogru yonel

o adim git

eger Kukla 1 = degiyor mu? _ ise

o CELLTERGITINTES Yakaladim senil JG0E

degiskenim ~ i () kadar degisti

“Képek" kuklasina yazilacak kodlar asagidaki gibidir;

Kukia 1 = yonine dogru yonel

o adim gif

eger Kukla 1 = degiyor mu?

e saniye boyunca @ELEER TGRS de

Tam kodlar bittikten sonra “yesil bayrak”a tiklayarak oyun baslatilir.
Istege gore “eger_ise” ve “skor” kosullari degistirilerek oyun farkh sekillerde denenebilir.







