Cicek Yapimi

Konu: Cicek Yapimi

Ogrenilen Kavramlar:
e Olayl baslatma

e Dongu
e Kukla Silme
e Kukla Ekleme
e Operatorler
Gerekli e Bilgisayar
Malzemeler: e Mouse
Amac;lar: e Geometrik sekilleri dongl yardimi ile elde etme

Temel programlama bilgi ve becerileri edinilir.
Kazanimlar: e Programlama mantigina iliskin yaklasim gelistirilir.
Geometrik sekiller donguler yardimi ile 6grenilir.

Yonerge:
e Bilgisayarda yUkll olan Scratch 3 programini ¢alistiralim veya https://scratch.mit.edu/
adresinden hesap acalim.
e “Kedi” kuklasinin Uzerinde bulunan ¢6p kutusuna tiklayarak bu kuklayi silelim.

e Sahnenin sag alt kisminda bulunan “bir kukla se¢” butonuna tiklayarak “Pencil” kuklalarini
ekleyelim.

e Eklentiler boélimunden Kalem dizisini ekleyelim. Ekranin sol alt kdsesinde bulunan “+" isaretine
tiklandiginda agilan ekrandan Kalem eklentisini ekleyelim.

Bloklanm

Kalem
Kuklan ile ciz.

Kuklalar béliimiinden Pencil kuklasi segiliyken;



https://scratch.mit.edu/

e Sahneyi istedigimiz zaman temizleyebilmek icin de “bosluk tusuna basilinca” bloguna
“kalem-timuna sil” blogu eklenerek hazirlanir.

f fiimiini =i

e Kalem kuklast ile ¢izim yapabilmek icin gerekli olan blok kodlarr yazalim.

renk =  efkisini @ dedistir

e Tum kodlar bittikten sonra “yesil bayrak”a tiklayarak cicek ¢izme baslatilir.
e |stege bagli olarak “gérunum” kismindan cicekler renklendirilebilir.
e Sayllar degistirilerek yeni geometrik sekiller denenebilir.




