App Inventor Uygulamalari_04

Konu: Zar Atma Uygulamasi

Android telefon

Gerekli MIT Al2 telefon uygulamasi
Malzemeler: Google hesabi

USB sarj kablosu

Amaglar: Android telefonlar igin uygulama yapabileceklerini gérmelerini saglamak
Kazanimlar: Degisken, dongli kavramlarini, kosul yapilarini ve gérsel eklemeyi 6grenir.
Yonerge: adresine girerek App Inventor’u agilir. Buradan New Project

diyerek yeni proje baglatilir.

Wy Prajecis

Ardindan fotograftaki tasarimi olusturma adimlarina gecgelim.

Screenl

zar atmak igin telefonu salla

Bu tasarimi olusturmak icin eklenmesi gereken App Inventor araglari;

1x Labell

1x Imagel

1x AccelerometerSensorl

Eklenen araglarin fiziksel 6zelliklerini degistirmek icin sa§ taraftaki “Properties” boliminu kullanabiliriz.
Bu iglemleri tamamladiktan sonra uygulamanin telefonda nasil gériindiigiine bakmak igin;
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‘ . gl mll;l\:ENTnR Projects - Connect - Build - Help - My Projects Gallery Guide Report an Issue

Jr——— T
Emulator
Palette Viewer use Components
User Interface Reset Connection y hidden cumpunenlsm Viewer Screen1

Connect menusiinden “Al Companion” segilir ve agagidaki ekran gérintusu olusur.
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Connect to Companion

MIT App Inventor 2 Companion

MIT App Inventor 2

Launch the MIT Al2 Companion on your device
and then scan the barcode or type in the code
to connect for live testing of your app.

Need help finding the Companion App?
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Mit App Inventor2 uygulamasi ile QR kod okumasi yapilir ve yapilan tasarim telefonda goriintiilenmis olur.

Blocks meniisiinden kod yazma ekranina ge¢mek igin ekranin sag Ust tarafinda bulunan Blocks butonuna
tiklanir ve kod ekranina gegilir.

App Inventor Kodu:
1. Asama:

Uygulama agildiginda zar goériniiminiin 1 ile baglamasi i¢in asagidaki kodu ekleriz.

initialize global [\ =) to

2. Asama:

Components kismindan ekledigimiz Imagel segilir ve alt kissimdan Media kismindan Upload File’dan zar
gorselleri tek tek eklenir. (Zar gorsellerini internetten indirebilirsiniz)
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3. Asama:

Telefonu salladigimizda uygulamanin segtigi rakamin, dogru zar gorselinin ekrana gelmesi igin agagidaki
kodlar eklenir;

initialize global (=" =) to 1
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Tim bu agamalar bittikten sonra Zar uygulamasini deneyebilirsiniz.




