Ahsveris Listesi Guncelleme

Konu: Alisveris Listesi Glncelleme

Ogrenilen Kavramlar:

e Olayi baslatma

e Dongller
e Kosullar
e Degisken
e Listeleme
Gerekli e Bilgisayar
Malzemeler: * Mouse
e Scratch kod bloklari yardimiyla oyun tasarlamak
Amadar: e Birden fazla kuklayr ayni anda kontrol etmek
e Yenikod blogu setleri olusturmak
e Degisken olusturur.
e Olay baslatma blogunu kullanarak kod blogunu c¢alistirir.
Kazanimlar: e Mantiksal operatérleri kullanir.
e Fonksiyon olusturur.
e Listeleme islemi yapabilir.
Yonerge:

e Bilgisayarda yUklu olan Scratch 3 programini ¢alistiralim veya https://scratch.mit.edu/
adresinden hesap acalim.

Kuklalar bélimiinden Kukla1(Kedi) kuklasi seciliyken;

Daha 6nceden hazirlanmis bir listedeki Griini degistirmek istediginizde listedeki sirasini ve hangi
Urln ile degisecek onu girmelisiniz.

o L= COTT =R Merhabal Markete gidecedim. Aligveris listesi olusturmak istiyorum. Bana yardime: olur musun?

e saniye boyunca Algveriglistesi * inuzuniugu ve 'i birlestir  de



https://scratch.mit.edu/

Gerekli olan kod bloklarini yazalim.

Algilama dizisinden “Sor ve bekle “ blogunu alalim. Girilen degerler bir degiskende tutulmaldir.
Bunun icin Degiskenler dizisinde “Sira” ve “Veri” adinda iki tane degisken olusturalim.

Daha sonra gtincelleme bilgilerin bu degiskenlere atayalim ve Degiskenler/Listeleme dizisinden
“..08enin .. 6gesini ... ile degistir” blogunu alalim ve degiskenleri ilgili yerlere koyalim. Bu
guncelleme islemini yukari ok tusuna basildiginda yapalim.
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Bosluk tusuna basildiginda ise listeyi temizleyen kod blogunu yazahm.




